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About Pesantren Networkers 



About Pesantren Networkers 



Pemisahan Traffic Browsing & Game 



Tujuan Pemisahan 

• Agar ada skala prioritas antara Traffic Game dan 
Browsing  

 

• Ketika ada yang Streaming maka Bandwidth 
Game tidak akan terganggu 

 

  



Pemisahan Traffic 

Untuk scenario ini , ada beberapa hal yang perlu 
dikonfigurasi , seperti : 

 Marking Paket Game dan Browsing ( Mangle ) 

 Management Bandwidth : 

 Konfigurasi PCQ Upload dan Download 

 Konfigurasi Queue Tree untuk Game dan Browsing ( 

Download/Upload) 

 



MANGLE 

• Mangle adalah cara untuk menandai ( marking ) paket 

paket data tertentu. Tanda tersebut dapat diterapkan di 

fitur fitur mikrotik lainnya .  

• Marking ini hanya bisa digunakan pada router yang 

sama dan tidak terbaca di router lain 

 



Penggunaan Mangle 

• Ada 3 Jenis Marking yang dapat digunakan di 
Mikrotik , yaitu : 

 

Connection Mark 

Packet Mark 

Route Mark 



Topology Jaringan 



Langkah Konfigurasi 

• Tandai Koneksi dan Packet dari setiap Game  

 

• Untuk menandai Koneksi game bisa berpatokan pada 
Protocol dan Port Setiap Game 

 

• Untuk mengecek Protocol dan Port Game bisa dilakukan 
secara manual dengan fitur Torch. Atau bisa di cari 
internet 



Jenis Chain pada Mangle 



Pemilihan Chain pada Mangle 



Mangle Untuk Game. 

Konfigurasi Mark-Connection untuk setiap Game 



Mangle Untuk Game. 

Konfigurasi Mark-Packet untuk Koneksi-Game 



Mangle Untuk Game. 

 



Mangle Selain Game 

 

• Untuk mangle selain game ini akan cukup 

mudah , tinggal membuat rule dari koneksi 

semua client selain dari mangle game diatas. 



Mangle Untuk Selain Game 

Konfigurasi Mark-Connection untuk SELAIN Game 



Mangle Untuk Selain Game 

Konfigurasi Mark-Packet untuk Koneksi-Browsing 



Hasil Akhir Marking . 

 



About Passthrough 

 

Passthrough = Yes 

Mark= Koneksi 
Game 

Mark= Packet 
Game 

Passthrough = No 



 

Mark= Packet 
Game Passthrough = Yes 

Mark= Packet 
Browsing 

About Passthrough 



Management Bandwidth 

• Untuk contoh disini saya menggunakan Akses Internet 
sebesar 5Mb 

 

• Akan dibagi mejadi : 

 

• 4 Mb Browsing 

• 1 Mb Game 



Konfigurasi PCQ 



PCQ-Classifier 

 



PCQ-Classifier 

 



Pemberian Total Download dan Upload 

QUEUE TREE 



Parent Untuk Upload dan Download 

Queue 
Download 5M 

Queue Upload 
1M 



Pemberian Bandwidth DOWNLOAD untuk Game dan Browsing 

QUEUE TREE 



Pemberian Bandwidth UPLOAD untuk Game dan Browsing 

QUEUE TREE 



HASIL AKHIR QUEUE TREE 



PENGUJIAN 



TERIMA KASIH 

 


