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Tentang SMKN 1 Bojonegoro



Latar Belakang

Presentasi kali ini akan menjelaskan tentang
implementasi management bandwidth menggunakan

Queue dengan Firwall Mangle untuk jaringan Hotspot di 
SMKN 1 Bojonegoro
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Kebutuhan anak Milenial

Browsing Gaming

Media Sosial Streaming



Tujuan

-Management bandwith lebih Tertata

-Pengalokasian bandwith lebih terkontrol

-Mengurangi terjadinya Kepadatan antrian pada suatu
Jaringan

-Memprioritaskan Paket Data yang Lebih Penting



Apa Itu Queue??

Queue=Antrian

Salah Satu fitur Mikrotik yang berfungsi
sebagai Bandwith Management. 

Mengimplementasikan Sistem Antrian
dan akan di Proses dengan berbagai
macam metode.
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Mengenal Firewall Mangle

 Firewal Mangle adalah salah satu fitur di Mikrotik yang berfungsi
untuk Marking/Penandaan Paket data tertentu,dan Paket data yang telah
di tandai dapat di manfaatkan di fitur fitur mikrotik Lainnya. 

 Paket data yang telah di marking hanya dapat di gunakan oleh router 
yang Melakukan Marking.



Penggunaan Firewall Mangle
 Ada 3 Jenis Marking yang dapat digunakan di Mikrotik
Yaitu:

Connection Mark
Packet Mark
Route Mark
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Pemilihan Chain pada Firewall Mangle

Prerouting

Input

Forward

Output

Postrouting
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Pemilihan Chain



Topologi
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Step Konfigurasi

Pada Implementasi kali ini ada beberapa fitur yang akan kita Konfigurasi. 
Yaitu: 

1.Marking browsing,game,Sosmed dan Youtube menggunakan

firewall Mangle.

2.Bandwith Management

a.Konfigurasi PCQ Upload dan Download.

b.Konfigurasi Queue Tree untuk Browsing,Game,Sosmed, dan Youtube
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Step Konfigurasi

Tandai Koneksi dan paket dari setiap gamenya terlebih
dahulu.

Melakukan Marking Dapat menggunakan patokan
Protokol Transpot Dan Port Setiap aplikasi dan game.

Untuk Mendapatkan Protokol dan Port dari setiap
aplikasi dapat mengunakan Tools Torch atau bisa mencari
di internet.



Marking untuk koneksi Game
Konfigurasi connection Mark untuk setiap game



Marking untuk paket Game
Konfigurasi Packet mark untuk Game



Marking Untuk Koneksi Browsing,Sosmed dan

Youtube

Untuk Manandai Koneksi browsing cukup Marking Koneksi Protokol
TCP port 80 dan 443.

Untuk menandai koneksi Sosmed dan youtube bisa memanfatkan L7 
Protokol atau add dst to address list di Firewall Filter.



Marking Untuk Koneksi Browsing
Konfigurasi Connection Mark untuk Koneksi Browsing



Marking Untuk Koneksi Browsing
Konfigurasi Packet Mark untuk trafik Selain game



Hasil Akhir Rule Firewall Mangle



Effect Passthrough

Passthrough=Yes

Mark=
Koneksi-game

Passthrough=No Mark=
Paket Game



Effect Passthrough

Passthrough=Yes

Mark=
Paket Game

Mark=
Paket Browsing



Bandwith Management

Untuk Contoh kali ini saya akan menggunakan Bandwith 100 M  
untuk Download dan 30 M untuk Upload yang akan saya
alokasikan untuk

 Paket Game=6 M,10 M

Paket Browsing=6 M,25 M

Paket Sosmed=6 M,20 M

Paket Youtube=6 M,30 M

Paket Lain=6 M,15 M



Konfigurasi PCQ



PCQ Classifier

PCQ Upload
Classifier=Src-Address



PCQ Classifier

PCQ Download
Classifier= Dst-Address



Queue Tree
Konfigrasi Parent untuk Upload dan Download
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Konfigurasi child upload Queue Tree



Konfigurasi child Download Queue Tree



Hasil Queue Tree



Pengujian
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